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Buzunarul cu idei si resurse
Manualul - un instrument curricular in
scenariul lectiilor de Comunicare in limba

romana la clasal
Material realizat de prof. Taut Anca Veronica



1. Dezvoltarea auzului fonematic la elevii clasei |

Constientizarea fonologicd (pronuntia clara a sunetelor limbii si localizarea
acestora in cuvinte) constituie o prima etapa in insusirea citit-scrisului de catre
elevii din clasa |. Daca aceasta etapa este parcursa atent, deprinderile de scriere
se vor forma cu mare usurinta. Este important sa observam la fiecare elev in
parte comportamentele verbale si sa avem interventii punctuale daca elevii

nostri:

i o - pronunta defectuos sunetele;
ANCA VEROMICA TAUI

-au dificultati in discriminarea anumitor sunete (f —v, d

Cart a snellor | -t m=n);
VOCALELE -rostesc cuvintele care sunt substantive, eliminand
Rl ki e it articolul definit (calu’ in loc de calul, caietu’ in loc de

i avzulut fenemalic

caietul);

—....| -pronunta defectuos anumiti diftongi (ua in loc de oa,

fluare —in loc de floare);
- utilizeaza limba romana in forma dialectala specifica diferitelor regiuni
(Bunica o plecat. in loc de Bunica a plecat.)

Normarea pronuntiei si constientizarea fonologica se instaleaza doar prin
rutine de analiza si reprezentare fonetica zilnica. O astfel de rutina o poate
constitui Cartea vocalelor. Cartea consoanelor, un set de fise pentru dezvoltarea
auzului fonematic. Fiecare fisa contine cate noua imagini pentru analiza fonetica
a cuvintelor in care sunetul nou invatat este pozitionat initial, medial sau fonetic.
Fisele se pot realiza in aplicatii diferite (de exemplu Canva, unde baza de imagini
este foarte generoasd), in functie de nevoile elevilor sau de dificultatile

observate pentru care se face interventia.



2. Dezvoltarea exprimarii orale prin formularea de raspunsuri si intrebari

care au ca suport imaginea

Baza exprimarii orale la elevul mic o constituie exprimarea in enunturi.
Informatiile, raspunsurile la intrebarile noastre, raspunsurile la intrebarile
referitoare la intelegerea unui text audiat sau citit, opiniile, ideile sunt intelese
de catre toti daca sunt exprimate in enunturi logice (cu uzul corect al conectorilor
logici si al topicii cuvintelor), complete (cu detalii semnificative pentru mesajul
transmis) si rostite cu claritate.

Ghiceste personajul! este un joc de formulare de intrebari si raspunsuri care
stimuleaza spiritul de observatie (analiza unei imagini, a detaliilor care o
compun) si exprimarea orala logica, coerenta. Este si un joc eficient pentru citirea
numelor sau scrierea lor cu litera initiala majuscula. Ideea este inspirata de jocul
international cu carduri Guess who?, un joc pentru copii sau familie.

Elevii primesc o fisa cu imagini cu diferite personaje (numarul acestora poate
varia). Dupa completarea numelor cu litera majuscula si citirea tuturor numelor
personajelor, elevii formuleaza intrebari despre personaje, solicitand raspunsuri
detaliate: Ce personaj are meseria de bucatar? = Personajul care are meseria
de bucatar este Dan. Cine deseneaza o steluta? Dumitru deseneaza o steluta.
Cum se numesc personajele care sunt animale? - Personajele care sunt animale
se numesc: Didi, Dudu si Dodo.

Este important sa cerem elevilor sa formuleze intrebarile in moduri cat mai
variate, pentru a evita monotonia exprimarii

v’ Ce personaje are/ face/ poartd/ este... ?

v' Cum se numeste personajul care... ?

v’ Care este numele baiatului/ fetei care... ?



3. Utilizarea cartilor mici ilustrate in dezvoltarea auzului fonematic/
invatarea citit-scrisului

Cartile mici sunt o activitate iubitd de copii. In primul rand, confectionarea
unei mini carti contribuie mult la dezvoltarea motricitatii fine (pliere, desenare,
colorare). n al doilea rand, cartile mici stimuleaza creativitatea, prin faptul c3
elevii cauta idei de ilustrare a unui cuvant sau a unui enunt.

in etapa prealfabetard, asa cum incd obisnuim s§ o numim, ilustrarea
cuvintelor este o activitate care sprijina dezvoltarea auzului fonematic. Pot fi
ilustrate cuvinte pe care copilul si le doreste, cu respectarea sarcinii, sau se pot
ilustra cuvinte stabilite de comun acord cu clasa:

v’ cuvinte cu sunetul nou invatat, in pozitia initiald, mediana sau finalg;

v’ cuvinte formate din unu, dou3, trei, patru silabe;

v’ cuvinte care denumesc fructe/ obiecte de igiend/ rechizite etc.
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4. Analiza imaginii in exercitiile de citire si scriere a cuvintelor sau
propozitiilor

Imaginea este un suport vizual esential pentru dezvoltarea spiritului de

atentie la elevii mici si pentru dezvoltarea abilitatilor lingvistice. Cu ajutorul unei
imagini, elevii:

v' pot numi elemente de detaliu ale unei imagini, prin rostirea clard a
cuvintelor (exersarea pronuntiei corecte);

v pot formula, enunturi extrem de variate care sa surprinda cadt mai multe
detalii (exprimare variata);

v’ pot selecta, dintr-un set de enunturi formulate enuntul care reprezint
mesajul-cheie transmis de imagine (esentializare);

v’ pot scrie cuvinte sau propozitii (scriere);

v pot detecta elementele de detaliu inexistente intr-un mesaj despre
imagine sau elementele eronate incluse dintr-un mesaj (gandire critica si
logica).

Doua activitati utile care au ca suport imaginea sunt:

a. O imagine, mai multe cuvinte. Elevii au sarcina de a observa, numi si scrie
toate cuvintele care ilustreaza detalii existente in imagine. Activitatea
poate fi folosita ca brainstorming, in etapa de captare a atentiei intr-un
scenariu didactic sau in etapa de fixare a cunostintelor. Fisa de lucru a
activitatii poate fi folosita individual, in perechi sau in echipe de elevi.

b. Adevarat sau fals? Elevii observa atent toate detaliile unor imagini si
stabilesc pentru enunturile citite, referitoare la imagini, valoarea de
adevar. Este o activitate excelenta pentru exercitiile de acelasi tip, care
vizeaza intelegerea unui text audiat sau citit.

Mai jos, fisele de lucru aferente activitatilor:



Sunetul a. Literelea si A

1.Pronunta corect cuvintele.
2.Reprezinta silabele prin liniute verzi.
3.Reprezinta sunetele prin cerculete negre.
4.Coloreaza cu negru cerculetul sunetului a.

CAVALER PAPAGAL

(wvata cu Auca




Sunetul d. Literele d siD

1.Pronunta corect cuvintele.
2.Reprezinta silabele prin liniute verzi.
3.Reprezinta sunetele prin cerculete negre.
4.Coloreaza cu negru cerculetul sunetului d.
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Citire D
NUME DE PERSOANE S| ANIMALE

Completeaza numele cu litera indicata si citeste.

__aniel __aniela

Stiu sa citesc _ nume de copii.

(watd e Auca




ACEASTA CARTE
ESTE A MEA.

NUMELE MEU ESTE

(wvata cu Auca

CARTTEA
QUVINTELOR
ILUSTRATTE

lwvafa cu Auca
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0 imagine, mai multe cuvinte 0 imagine, mai multe cuvinte

Observa cu atentie imaginea si scrie cat mai multe Observa cu atentie imaginea si scrie cat mai multe
cuvinte referitoare la detalii. cuvinte referitoare la detalii.

lwvata ca Auca (avafa cu Anca



Numele: Data:

P ADEVARAT SAU FALS?

Observa imaginile.
Citeste cuvintele si propozitiile.
Noteaza cu A propozitiile adevarate si cu F propozitiile

false.
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Paula are o carte.

Petrica a pictat o pisica.

Pe o carte este un mar.

Pe masa este un scaun.

Cosmin urca pe un munte.

Laura a primit un urs.

(watd ca Auca
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