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TIPURI DE INSTRUMENTE DE EVALUARE pentru ISTORIA ROMANILOR

1. Fisa de personaj ,,contul de socializare”

Motivatia:

Impactul pe care tehnologia si retelele sociale le au in viata elevilor nostri este tot
mai mare. Nu putem nega acest lucru, nici ignora viata lor din afara scolii. Putem
insa folosi aceste lucruri spre avantajul invatarii si pentru ai atrage catre domeniul
istoriei. Ghidandu-i, putem sa-i motivam catre cercetarea temeinica si transpunerea
informatiei istorice intr-un limbaj accesibil lor.

Sarcina de lucru oferita elevului:

Gandeste-te la un personaj din lectiile anterioare. Imagineaza-ti cum ar arata pro-
filul lui daca acesta ar avea o pagina de Social Media. Documenteaza-te despre viata
acestuia si creeaza profilul personajului dupa modelul unei pagini de socializare.

Structurd: Proiectul tau trebuie sa continad informatii relevante care se regasesc in
fisa biografica a unui personaj istoric:

Data si locul nasterii / Data si locul decesului
Informatii despre viata personajului
Personaje contemporane

Impactul personajului/ Realizari

Imagini reprezentative



Criterii de notare:

Nota

Data si locul nasterii

5-6

Mentioneaza
o singura data

7-8

Mentioneaza

o singura data si un
singur loc

8-9

Mentioneaza o data si
doua locuri sau un loc
si doua date

10

Mentioneaza ambele
date si locuri

Informatii despre
viata personajului

Mentioneaza o
singurd informatie
legatd de viata
personajului

Mentioneaza doua
informatii relevante
despre viata
personajului

Mentioneaza trei

sau patru informatii
relevante despre viata
personajului

Mentioneaza

patru sau mai

multe informatii
relevante despre viata
personajului

Impactul personajului

Mentioneaza
impactul
personajului, fara a
aduce argumente
valide

Mentioneaza
impactul personajului
folosind minimum un
argument valid

Mentioneaza

impactul personajului
si foloseste doua sau
trei argumente valide

Explica impactul
personajului folosind
minimum patru
argumente valide

Imagini
reprezentative

Foloseste o singura
imagine

Foloseste doua
imagini relevante

Foloseste trei
imagini relevante si
mentioneaza sursa lor

Foloseste patru
imagini relevante,
mentionand sursele
pentru fiecare dintre
imaginile folosite

Surse de informare

Nu mentiona sursele
de informare

Mentioneaza o sursa
de informare folositd

Mentioneaza doua
sau trei surse de
informare folosite

Mentioneaza trei sau
mai multe surse de
informare folosite

Sugestii de realizare a proiectului:

Atunci cand sunt prezentate tema si

structura proiectului, este important sa
mentiondam cum in-
istorica
poate fi transfor-
matd intr-un mod
captivant prin folo-
sirea unor concepte
specifice mediului virtual:

formatia

astfel, datele despre viata se
pot regasi in ,Bio”, contempo-

ranii pot fi ,urmaritori”, iar per-
sonajul, la randul sau, poate ur-
mari alte personaje ale vremii, pe
care le apreciaza, care poate avea ali-
ante sau conflicte cu acestia. Pozele per-

sonajului pot fi prezentate cu #hastaguri
care, argumentate corect, pot fi punctate
ca informatii istorice. (exemplu: in fisa lui
Stefan cel Mare poate sa apara hashtagul

#luptaantiotomana)
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Fisa 2. CV-ul personajului istoric

Te-ai gandit cum ar arata CV-ul unui rege?

Alege unul dintre regii Romaniei: Carol I, Ferdinand I, Carol al II-lea, Mihai I. Do-
cumenteaza-te despre viata acestuia, pe baza informatiilor descoperite, veti redacta
CV-ul fiecarui rege, respectand formatul si elementele indicate mai jos:

Date personale si
genealogie: nume
complet, data si locul
nasterii, data si locul
decesului.

Educatie si forma-
re: studiile urmate, cu
detalii despre institu-
tiile frecventate.

Cariera si realizari
politice: perioada
domniei si principa-
lele evenimente isto-
rice din timpul aces-
teia.

Impact cultural si
social: proiecte cul-
turale, patronaje sau
contributii la moder-
nizarea tarii.

Controverse sau
dificultati: evenimen-
te sau decizii care au
starnit controverse in
perioada domniei.

Mostenire istorica:
modul in care regele
este perceput astazi.




Fisa 3. Ghid istoric pentru o zi

Alege un monument istoric din Romania pe care il poti vizita. Documenteaza-te
despre acesta urmarind structura de mai jos:

Unde se afla? Localizare
Cand a fost construit? Timp

Care a fost scopul constructiei si cine a realizat-o sau comandat-o?

S

Descrierea monumentului

Pe baza acestor informatii, pregateste o prezentare pe care sa o faci colegilor tai.
Imagineaza-ti ca acestia sunt un grup de turisti care viziteaza pentru prima data
acest monument.

Poti realiza o prezentare digitala pe care sa o prezinti sau poti naviga pe Google
Maps, pentru a realiza o experienta virtuala de vizitare.

Include in prezentarea ta informatii captivante pentru public, intereseaza-te de
pretul biletului pentru accesul publicului.

Verifica lista de criterii de notare de mai jos, pentru a te asigura ca ai realizat punc-
taj maxim.




Criterii de notare:

Nota

Prezentare orala

5-6
sub 3 minute

Prezentare neclara,
ritm intrerupt

Publicul nu a putut
urmari prezentarea

7-8

intre 4- 5 minute
Prezentare clara,
publicul a inteles si

a urmarit 70% din
prezentare.

8-9

5 minute
Prezentare clara,
ritm fluent, publicul

a fost captivat de
prezentare

Ainteractionat cu
audienta

10

Mentioneaza ambele
date si locuri

Informatie istorica

Contine doua
informatii istorice
relevante

Contine trei sau patru
informatii istorice
relevante

Contine cinci sau
mai multe informatii
istorice relevante

Mentioneaza patru
sau mai multe
informatii relevante
despre viata
personajului

Imagini/Prezentare
digitala

Nu a folosit imagini
sau prezentare
digitala

A folosit una sau doua
imagini relevante

A folosit Google
Maps sau 3 imagini
relevante

Explicd impactul
personajului folosind
minimum patru
argumente valide

Surse de informare

Mentionarea unei
singure surse de
informare

Folosirea a doua surse
de informare diferite

Folosirea a minimum
doua surse de
informare online si o
carte

Foloseste patru
imagini relevante,
mentionand sursele
pentru fiecare dintre
imaginile folosite

Surse de informare

Nu mentiona sursele
de informare

Mentioneaza o sursa
de informare folosita

Mentioneaza doua
sau trei surse de
informare folosite

Mentioneaza trei sau
mai multe surse de
informare folosite
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Fisa 4. ,Breaking news istoric”

Acest proiect propune o abordare moderna si interactiva a istoriei, adaptata genera-
tillor actuale, obisnuite cu formatul stirilor si al continutului multimedia. Scopul este
de a dezvolta competente de analiza critica, de sinteza a informatiilor si de prezentare
creativa a evenimentelor istorice. Proiectul promoveazd invatarea colaborativa si apli-
carea cunostintelor in contexte practice, oferind o experienta educationald captivanta
care le permite elevilor sa devina jurnalisti ai istoriei. Proiectul poate fi utilizat pentru
orice unitate de invatare, profesorului revenindu-i sarcina de a restrange plaja eveni-
mentelor istorice In functie de perioada studiata.

Cerinte pentru elevi
Trebuie sa creati un reportaj video despre un moment istoric semnificativ. Proiec-
tul vostru trebuie sa includa:
Incadrarea evenimentului in timp si spatiu
Interviuri cu ,martori oculari” sau personaje implicate
Transmisiuni de la ,fata locului”
Analiza a consecintelor evenimentului

Dezbateri sau opinii contradictorii din partea contemporanilor
Etapele proiectului

1. Introducerea temei
Formati echipe de 3-5 membri si alegeti un eveniment istoric de studiat.
2. Cercetarea

Investigati evenimentul alocat folosind surse diverse: manuale, articole stiintifi-
ce, documentare, surse online.

Redactati o ,fundatie” istorica ce include datele esentiale ale evenimentului.
3. Crearea scenariului
Elaborati scenariul jurnalului de stiri, incluzand urmatoarele componente:
Introducerea (context istoric)
Reportaje sau ,interviuri” (cu personaje relevante)
Dezbatere sau analiza (opinii diferite asupra evenimentului)
4. Realizarea proiectului

Filmati stirile cu ajutorul telefonului sau al altor echipamente accesibile. Folositi
un decor potrivit (ex.: birou de stiri improvizat).



5. Prezentarea proiectului

Prezentati produsul final in fata clasei, explicand procesul de lucru si deciziile cre-
ative luate.

6. Feedback si evaluare

Ascultati feedbackul profesorului si al colegilor pentru a invdta din experienta pro-
iectului.

Grila de evaluare

Criteriu Punctaj maxim Descriere

Documentarea 20 puncte Corectitudinea, varietatea si relevanta surselor folosite.
Structura scenariului | 20 puncte Organizarea clara a jurnalului in componentele cerute.
Creativitatea 20 puncte Originalitatea abordarii si modul inovator de prezentare.
Acuratetea istorica 20 puncte Respectarea fidela a datelor istorice si a contextului.

Calitatea tehnica 10 puncte Calitatea redactarii/filmarii si utilizarea corecta a formatului ales.
Lucrul in echipa 10 puncte Colaborarea si implicarea fiecarui membru in proiect.




Fisa 5. Casting pentru un nou zeu

Proiectul ,Casting pentru un nou zeu” are scopul de a stimula creativitatea,
gandirea critica si implicarea elevilor intr-o activitate interdisciplinara care com-
bina istoria, mitologia, literatura si artele plastice. Alegerea acestui proiect ofera
elevilor ocazia de a explora modul in care societatile din trecut au creat mituri si
zeitati pentru a explica fenomene naturale, sociale sau psihologice, si cum aces-
te simboluri pot fi reinterpretate intr-un context modern. Proiectul reprezinta o
oportunitate de a combina cunostinte istorice cu exprimarea creativitatii, oferind
elevilor un mod distractiv si educativ de a explora mitologia si simbolurile din
trecut. Proiectul poate fi utilizat la unitatea despre Grecia antica sau la unitatea
dedicata Romei antice.

Cerinte pentru elevi

Fiecare grup de elevi trebuie sa creeze un nou zeu, pe baza urmatoarelor cerinte:
Numele noului zeu: Sa fie sugestiv si sa reflecte puterile si atributiile acestuia.

Superputerile si atributiile: Descrieti abilitatile unice ale zeului si rolurile sale
(ex. protector al naturii, zeu al tehnologiei, zeitate a intreprinderilor etc.).

Poezia de prezentare: O poezie de minimum 3 strofe care sa reflecte esenta
noului zeu.

Insula care sa ii fie casa: Schitati si descrieti insula unde locuieste zeul, inclu-
zand elemente geografice, clima si detalii arhitecturale.

Povestea zeului: O scurta istorie a creatiei si aventurilor acestuia (minimum
300 de cuvinte).

Reprezentarea vizuala: Realizati o imagine a zeului folosind desen, pictura sau
colaj.

Suportul fizic: Proiectul trebuie prezentat pe un carton mare, bine organizat si
decorat.

Etapele proiectului

1. Introducerea temei: Profesorul prezinta tema proiectului si scopul acestuia.

2. Formarea echipelor: Elevii sunt impartiti in grupuri de 4-5 persoane pentru a
colabora la proiect.

3. Documentarea: Elevii fac cercetari despre miturile si zeii din istorie pentru a
se inspira.

4. Conceperea zeului: Echipa decide numele, puterile, povestea si insula zeului.

5. Realizarea poeziei: Elevii compun poezia de prezentare.



6. Crearea suportului fizic: Echipele organizeaza toate materialele pe carton,

adaugand ilustratii, decoratii si texte.

7. Prezentarea proiectului: Fiecare echipa isi prezinta zeul in fata clasei, expli-
cand alegerea fiecarui element.

Grila de evaluare

Criteriu

Punctaj maxim

Descriere

Creativitatea conceptului 20 puncte Originalitatea numelui, superputerilor si atributiilor zeului
Originalitatea numelui, Respectarea structurii, expresivitate si relevanta poeziei pentru
i:ﬁﬁjriputenlor si atributiilor 20 puncte zeu

Povestea zeului 20 puncte Coerenta, detalii imaginative si legatura cu tematica proiectului
Reprezentarea vizuala a 10 puncte Creativitate

zeului

Prezentarea proiectului 15 puncte Claritatea prezentarii

Suportul fizic al proiectului 15 puncte Organizare, lizibilitate si aspect estetic general




Fisa 6. ,Branding istoric”

Proiectul are scopul de a stimula creativitatea, lucrul in echipa si abilitatile de co-
municare ale elevilor, prin realizarea unei campanii publicitare pentru o inventie
care a marcat istoria. Alegerea acestui proiect le ofera elevilor ocazia de a intelege
importanta progreselor tehnologice si de a reflecta asupra impactului lor asupra so-
cietatii. Proiectul intregeste o experienta interdisciplinard, combinand cunostinte is-
torice, abilitati de marketing si creativitate, pentru a sublinia importanta inventiilor
in dezvoltarea societatii. Poate fi utilizat atat pentru lectia despre Revolutia industri-
ald, cat si pentru o discutie despre viata cotidiana in perioada interbelica.

Cerinte pentru elevi

Fiecare grup de elevi trebuie sa promoveze o inventie istorica, pe baza urmatoare-
lor cerinte:

Numele inventiei:

Specificati clar inventia aleasa

Includeti o scurta descriere a momentului istoric in care inventia a fost realizata.

Beneficiile inventiei:




Descrieti modul in care inventia a influentat societatea, tehnologia sau cultura.
Mentionati cel putin doua domenii in care inventia a avut un impact major.
Evidentiati cum ar fi fost lumea fara aceasta inventie.
Slogan publicitar:
Formulati un slogan original, atractiv si relevant pentru inventia aleasa.
Sloganul trebuie sa fie scurt (maximum 10 cuvinte) si sa atraga atentia asupra
beneficiilor inventiei.
Materiale publicitare:

Afise:

Realizati cel putin un afis
atractiv, folosind culori, imagini
Si texte sugestive.

Includeti pe afis numele in-
ventiei, sloganul si un mesaj care
sa capteze interesul publicului.

Postari pentru retelele sociale:

Concepeti cel putin doua
exemple de texte sau imagini
care ar putea fi utilizate pe plat-
forme sociale (ex. Instagram,
Facebook).

Postarile trebuie sa fie adap-
tate publicului modern si sa in-
cluda hashtaguri relevante.

Reclama video:

Pregatiti un scenariu simplu
pentru o reclama video de maxi-
mum 2 minute.

Filmati videoclipul sau reali-
zati o prezentare animata.

Prezentarea proiectului trebuie realizata pe un carton mare (A2 sau A1), inclu-
zand:

Afisul creat.
Capturi de ecran sau descrieri ale postarilor pentru retelele sociale.

Orice alte materiale vizuale relevante (fotografii, desene, colaje).



Originalitate:

Incercati sa aduceti o nota personala proiectului, incluzand idei creative sau
perspective inedite asupra inventiei.
Etapele proiectului

1. Introducereatemei: Profesorul explica tematica proiectului si impactul inven-
tiilor asupra istoriei.

2. Formarea echipelor: Elevii lucreaza in grupuri de 3-5 persoane pentru a cola-
bora la proiect.

3. Stabilirea inventiei: Echipa stabileste inventia pe care o va promova.

4. Documentarea: Echipele fac cercetari despre inventia aleasd, inclusiv despre
contextul istoric si efectele acesteia.

5. Crearea conceptului: Grupul elaboreaza sloganul, afisele, textele pentru retele
sociale si scenariul reclamei video.

6. Realizarea materialelor: Echipele creeaza afise, postari si eventual videocli-
puri pentru a sustine campania lor publicitara.

7. Asamblarea proiectului: Toate materialele sunt organizate pe carton, inclu-
zand decoratii si texte explicative.

8. Prezentarea proiectului: Fiecare echipa prezinta campania in fata clasei, ex-
plicand alegerea fiecarui element.

Grila de evaluare

Criteriu Punctaj maxim Descriere

Creativitatea conceptului 20 puncte Originalitatea sloganului si abordarii publicitare.

Beneficiile inventiei 20 puncte Claritatea si relevanta explicatiilor despre impactul inventiei.
Materialele publicitare 20 puncte Calitatea si diversitatea afiselor, postarilor si reclamei video.
Designul suportului fizic 15 puncte Organizarea, lizibilitatea si aspectul estetic general.
Prezentarea proiectului 15 puncte Claritatea prezentarii.

Colaborarea in echipa 10 puncte Evidentierea unei munci de echipa bine coordonate.




